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Introductie

ñMaar ik heb toch ook een sociaalleven?ò
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De sociale functie van nieuwe media 

- vriendschap, relatie

- online identiteit(en)
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De entertainment functie

ÅDoelen, ólevelsô maar: frustratie!

ÅDe entertainment paradox

ÅUnieke vervulling van behoeften:

ÅCompetitie

ÅCompetentie

ÅControle

ÅUitdaging 

ÅFantasie

ÅEscapisme



IntroductieCreativiteit

ÅZelfexpressie is een fundamentele menselijke behoefte.

ÅInternet biedt een rijk en breed platform.

ÅZelfexpressie is een creatieve daad. 



IntroductieCreativiteit

Creativiteit = het vermogen om werk te produceren dat 

nieuw (origineel, onverwacht), hoog van kwaliteit en 

passend is (nuttig, tegemoetkomend aan de eisen van 

een bepaalde taak) (Sternberg & Lubart, 1999)



IntroductieCreativiteit

Creativiteit = het vermogen om werk te produceren dat 

nieuw (origineel, onverwacht), hoog van kwaliteit en 

passend is (nuttig, tegemoetkomend aan de eisen van 

een bepaalde taak) (Sternberg & Lubart, 1999)

Maar hoe zit dat

bij kinderen?
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Alledaagse creativiteit = activiteit 

Verschillende gradaties:
(Slot 2010) 

Aanpassen Initiëren Creëren

Customization,  

bijvoorbeeld

karakter

vormgeven

Activiteiten

organiseren, 

offline of online

Vanuit het niets

dingen maken, 

bijvoorbeeld

alterations
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ÅGecreëerd op de computer

ÅTe bezoeken via internetverbinding

ÅGebruiker is / speelt als avatar (meestal)

ÅInteractie met omgeving en andere bezoekers
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75% Britse

kinderen bezocht

in 2008 wel eens

een virtuele

wereld
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ÅHabbo NL: joint venture van Sulake  &Telegraaf Media Groep 

(sinds 2004).

ÅIn 2009 137 miljoen poppetjes gemaakt. 

ÅRond de 950.000 kinderen bezoeken Habbo elke maand. 

ÅPer dag komen de meeste Habboôs ongeveer 2 keer langs. 

ÅGemiddelde bezoekduur is 40 minuten. 

ÅDe meeste Habboôs zijn ongeveer 14 jaar oud, maar ze 

beginnen vaak al veel eerder met het spelen v Habbo.

ÅEen klein percentage vd kinderen (ongeveer 7%) geeft geld 

uit. Andere kinderen ruilen of nemen baantjes aan.
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70 procent van de 

kinderen in Habbo, 

vindt Habboôs

creatief

35% van de Habboôs 

vindt dat de vrijheid in 

Habbo beperkt is en dat 

ze niet alles kunnen 

doen wat ze zouden 

willen
(Slot 2009; Slot 2010)
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Aanpassen:

Karakter en kamer

Bijna 65% van de Habboôs jonger dan 13 jaar 

zegt niet genoeg keuzemogelijkheden te 

hebben om hun Habbo te veranderen. 

Initiëren:

Activiteiten organiseren

Bijna 70% van de Habboôs organiseert wel eens 

een activiteit in Habbo. 
Van de Habboôs onder de 13 zegt ruim 62% wel 

eens een baantje te hebben gehad. 

Creëren:

Zelf iets maken

Maar liefst 84%van de Habboôs cre±ert 

minimaal eens per jaar content.


